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Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品创作中的关键技术
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摘　 要： Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品创作选裁后，会遇到许多技术难点：ＭＰ３ 格式音频转换、词曲同步技术、片头和片尾动画协调等许多

技术难点。 本文通过 ＦＬＡＳＨ 软件与 ＭＰ３ 播放软件、音频编辑软件 Ｇｏｌｄｗａｖｅ 和歌词编辑器 ＬｙｒｉｃｓＭａｔｅ Ｌｙｒｉｃｓ Ｅｄｉｔｏｒ 等软件之

间的技术关联，使 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品创作中的难点迎刃而解。
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０　 引　 言

Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 是在 Ｆｌａｓｈ 软件中应用音乐后创作

出来的动画作品，其乐曲、歌词一同成为交互性很强

的动画，不仅具有视觉和听觉的双重感觉，更具有趣

味性和创造性。 基于 Ｆｌａｓｈ 制作的ＭＴＶ 作品具有小

而传播快的特点，所以倍受广大读者青睐。 制作

Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品是一个庞大的工程，其主要包括作

品整体构思、ＭＰ３ 音乐文件的准备、动画元件制作、
词曲同步技术、片头片尾音乐和整体动画协调处理

等几大步骤。 然而，在具体创作 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品时，
一是出现 ＭＰ３ 格式音频不能正常导入的情况，有的

创作者往往一部构思许久的作品只能放弃［１］；二是

创作者在词曲同步时，采用边播放音乐边算帧的繁

琐而死板的方法［２］；三是片头和片尾动画不协调且

缺乏交互等问题。 本文针对上述问题，提出了相应

的解决方法，解决了关键技术问题。

１　 音频导入技术

Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品创作时，首选 ＭＰ３ 音频格式。

ＭＰ３ 是利用 ＭＰＥＧ Ａｕｄｉｏ Ｌａｙｅｒ ３ 技术，将音乐以 １：
１０ 或 １：１２ 的压缩率，压缩成容量较小的文件［３］。
ＭＰ３ 音频格式文件小，而且音频压缩成 ＭＰ３ 格式文

件后音质丢失少，能较好保持原来的音质［４］。
１．１　 标准 ＭＰ３ 与非标准 ＭＰ３ 格式音频

Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品创作前，需要构思好选用的

ＭＰ３ 音频文件。 标准的 ＭＰ３ 音频文件在 ＦＬＡＳＨ 软

件中导入的步骤为：在 Ｆｌａｓｈ 软件窗口创建一个音

乐层，在音乐层执行“文件—导入—选择已准备好

的 ＭＰ３ 格式音频文件”，就能成功导入 ＭＰ３ 音乐。
但是，在 ＦＬＡＳＨ 中导入 ＭＰ３ 音频文件时，常常会出

现不能导入所选 ＭＰ３ 格式音频的现象。
在 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品创作时，会直接从网上下载

所需要的 ＭＰ３ 格式音频文件，可是网上的 ＭＰ３ 音

频文件有些不是标准 ＭＰ３ 格式音频，所以会出现

ＭＰ３ 音频文件不能正常导入 Ｆｌａｓｈ 中的情况［５］。
如：先下载 “烛光里的妈妈 ．ｍｐ３”音乐，在 Ｆｌａｓｈ 软

件窗口执行“文件—导入—打开下载好的音频文

件”，会出现不能正常导入该音频文件的提示。 究

其原因，主要是因为网上下载的该音频文件不是标



准的 ＭＰ３ 格式音频。
１．２　 ＭＰ３ 格式音频处理技术

ＭＰ３ 格式音频有标准和非标准两种，只有标准

的 ＭＰ３ 格式音频才能正常导入 Ｆｌａｓｈ 软件窗口中，
而对于非标准 ＭＰ３ 格式音频文件则需要将其转换

成标准 ＭＰ３ 格式音频。
经反复探究实践发现，使用 Ｇｏｌｄｗａｖｅ 音频编辑

软件能将非标准的 ＭＰ３ 格式音乐转换为标准的

ＭＰ３ 格式音乐。 具体实现步骤如下：
在音频编辑软件 Ｇｏｌｄｗａｖｅ 窗口中，打开已下

载、却不能导入 Ｆｌａｓｈ 软件中的 “烛光里的妈妈．
ｍｐ３”文件，将其另存为“标准－烛光里的妈妈”，文
件类型选 ＭＰＥＧ 音频∗．ｍｐ３，并在文件属性项选频

率、位率等。 至此，就可以将非标准的 ＭＰ３ 格式音

频转换成“标准－烛光里的妈妈．ｍｐ３”格式音频。 接

着，再在 ＦＬＡＳＨ 软件窗口中执行“文件—导入—选

择 “标准－烛光里的妈妈．ｍｐ３” 音频文件，就能正常

导入 Ｆｌａｓｈ 软件中。

２　 词曲同步技术

成功导入所需要的音频文件后，接下来就涉及到

歌词和乐曲的同步问题。 许多 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品创作

者，实现词曲同步常采用传统而死板的方法：
听、校对、再听、再校对，这样反复校对，得出每句歌词

在 Ｆｌａｓｈ 时间轴上开始和结束时的时间帧位置［６］。
该方法既不是很准确又耗费大量时间。 针对于此，经
过研究和实践后，得出一种科学而且准确的方法。 只

有借用 Ｗｉｎａｍｐ 软件和 ＬｙｒｉｃｓＭａｔｅ Ｌｙｒｉｃｓ Ｅｄｉｔｏｒ 歌词

编辑器软件相互关联，用到 Ｆｌａｓｈ 软件中，就能准确有

效地实现 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品词曲同步技术。
２．１　 关联技术

Ｗｉｎａｍｐ 是 常 用 的 ＭＰ３ 音 频 播 放 软 件， 而

ＬｙｒｉｃｓＭａｔｅ Ｌｙｒｉｃｓ Ｅｄｉｔｏｒ 是一款歌词编辑软件，可以很

方便地从网上下载这两个小软件。 以歌曲“标准－烛
光里的妈妈．ｍｐ３”为例，这整首歌曲播放时间为 ４ 分

２４ 秒，而且序曲部分音乐也比较长。 首先，用音频编

辑软件 Ｇｏｌｄｗａｖｅ 裁剪去一部分序曲（长短根据作品

需要），在此保留序曲为 １１ 秒，结束时间设置在播放

完第一段歌曲，即 １ 分 ５８ 秒，见图 １ 最后一句所示。
将音频文件另存为“Ｇ－烛光里的妈妈．ｍｐ３”。 再将

“Ｇ－烛光里的妈妈．ｍｐ３”导入 ＦＬＡＳＨ 中。
　 　 打开 ＬｙｒｉｃｓＭａｔｅ Ｌｙｒｉｃｓ Ｅｄｉｔｏｒ 软件，把歌词第一

段（以歌曲“烛光里的妈妈”为例）粘帖到 ＬｙｒｉｃｓＭａｔｅ
Ｌｙｒｉｃｓ Ｅｄｉｔｏｒ 主窗口的编辑区域，每行显示一句歌

词。 接着，启动 Ｗｉｎａｍｐ 播放“Ｇ －烛光里的妈妈．
ｍｐ３”音频文件，操作时 ＬｙｒｉｃｓＭａｔｅ Ｌｙｒｉｃｓ Ｅｄｉｔｏｒ 歌词

编辑器软件和 ＭＰ３ 播放软件 Ｗｉｎａｍｐ 同时打开配

合使用。 把光标定位到第 １ 句歌词的句前，在此句

歌词播放时，按快捷键【Ｆ５】 （或选择“标签”的“添
加时间标签”项），在第 １ 句歌词前就会出现时间标

签，光标会自动跳到下一行句首，紧接着，随着音乐

的播放，再按【Ｆ５】键，在第 ２ 句歌词前就会出现时

间标签，就这样，每句都添好时间标签。 如图 １ 所

示。

图 １　 每句歌词时间标签的确定

Ｆｉｇ． １　 Ｄｅｔｅｒｍｉｎａｔｉｏｎ ｏｆ ｅａｃｈ ｌｙｒｉｃ＇ｓ ｔｉｍｅ ｔａｇｓ

２．２　 歌词起始时间的确定

在 Ｗｉｎａｍｐ 和 ＬｙｒｉｃｓＭａｔｅ Ｌｙｒｉｃｓ Ｅｄｉｔｏｒ 关联操作

时， Ｗｉｎａｍｐ 每 播 放 一 句 歌 曲， ＬｙｒｉｃｓＭａｔｅ Ｌｙｒｉｃｓ
Ｅｄｉｔｏｒ 歌词编辑器就会在每句歌词前添上该句的起

始播出时间：［∗∗：∗∗］，如“妈妈我想对你说”该
句的起始时间为［００：１１］即第 １１ 秒，“话到嘴边又

咽下” 该句的起始时间为［００：２０］即第 ２０ 秒，其他

各句的起始时间详见图 １。 为了使每句歌词的起始

时间更加准确，此时，Ｗｉｎａｍｐ 和 ＬｙｒｉｃｓＭａｔｅ Ｌｙｒｉｃｓ
Ｅｄｉｔｏｒ 配合显示时间标签的计时操作，可以再重复

一遍。 每句歌词对应的起始时间见表 １。
２．３　 歌词时间轴上帧位置的确定

确定好每句歌词播放的时间标签后，再计算出

在 Ｆｌａｓｈ 软件窗口中对应的时间，就很容易在时间

轴上定位每句歌词开始播放时，对应的时间帧位置。
将 Ｆｌａｓｈ 软件时间轴设置成播放 １２ 帧 ／秒。 根据计

算公式：帧数 ＝ １２．０×秒数，计算并确定出每句歌词

在时间轴上的帧位置。 表 １ 中，第一句歌词开始帧

位置为（１２．０×１１ ＝ １３２）第 １３２ 帧、第二句歌词开始

帧位置为第 ２４０ 帧（１２．０×２０ ＝ ２４０）、第三句歌词开

始帧位置为第 ３３６ 帧（１２．０×２８＝ ３３６）；……；直到计

算出每句歌词起始帧位置。 这样每句歌词的帧位置

就能 被 科 学 准 确 地 确 定 好， 采 用 Ｗｉｎａｍｐ 和

ＬｙｒｉｃｓＭａｔｅ Ｌｙｒｉｃｓ Ｅｄｉｔｏｒ 软件关联后，能快捷并准确

地实现词曲同步。
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表 １　 每句歌词－时间帧的换算关系

Ｔａｂｌｅ １　 Ｃｏｎｖｅｒｓｉｏｎ ｒｅｌａｔｉｏｎｓｈｉｐ ｏｆ ｅａｃｈ ｌｙｒｉｃ－ｔｉｍｅ ｆｒａｍｅ

序号 起始时间 对应歌词 起始帧 计算公式

１ ［００：１１］ 妈妈我想对您说， 第 １３２ 帧 １２．０×１１＝ １３２

２ ［００：２０］ 话到嘴边又咽下， 第 ２４０ 帧 １２．０×２０＝ ２４０

３ ［００：２８］ 妈妈我想对您笑， 第 ３３６ 帧 １２．０×２８＝ ３３６

４ ［００：３６］ 眼里却点点泪花， 第 ４３２ 帧 １２．０×３６＝ ４３２

５ ［００：４４］ 噢妈妈，烛光里的妈妈， 第 ５２８ 帧 １２．０×４４＝ ５２８

６ ［００：５２］ 您的黑发泛起了霜花， 第 ６２４ 帧 １２．０×５２＝ ６２４

７ ［０１：００］ 噢妈妈，烛光里的妈妈， 第 ７２０ 帧 １２．０×６０＝ ７２０

８ ［０１：０８］ 您的脸颊印着这多牵挂。 第 ８１６ 帧 １２．０×６８＝ ８１６

９ ［０１：１６］ 噢妈妈，烛光里的妈妈， 第 ９１２ 帧 １２．０×７６＝ ９１２

１０ ［０１：２５］ 您的腰身倦得不再挺拔， 第 １０２０ 帧 １２．０×８５＝ １０２０

１１ ［０１：３３］ 妈妈，烛光里的妈妈， 第 １１１６ 帧 １２．０×９３＝ １１１６

１２ ［０１：４１］ 您的眼睛为何失去了光华， 第 １２１２ 帧 １２．０×１０１＝ １２１２

１３ ［０１：４９］ 妈妈呀，女儿已长大， 第 １３０８ 帧 １２．０×１０９＝ １３０８

１４ ［０１：５８］ 不愿意牵着您的衣襟走过春秋冬夏。 第 １４１６ 帧 １２．０×１１８＝ １４１６

３　 片头和片尾动画处理技术

好的 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品，动画部分是核心，而片头

曲和片尾曲的动画尤其重要。 片头动画内容和动画

协调技术是整个 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品的良好开篇。
３．１　 片头动画内容

Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品的片头是指在影片开头展现的

一段动画，能够让 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品更加生动活泼，也
能够为整个影片增添一份专业感。 在制作片头动画

时，最为有效的技术就是根据前期构思，作好必备元

素的准备工作［７］。 以“烛光里的妈妈 ＭＴＶ 作品”为
例，片头需要准备的相关元素参见图 ２。

图 ２　 片头动画的主要元素和元件

Ｆｉｇ． ２　 Ｍａｉｎ ｅｌｅｍｅｎｔｓ ａｎｄ ｃｏｍｐｏｎｅｎｔｓ ｏｆ ｏｐｅｎｉｎｇ ａｎｉｍａｔｉｏｎ

３．１．１　 音频元素

上述“Ｇ－烛光里的妈妈．ｍｐ３”已将片头曲的音

频剪辑到只保留 １１ 秒，在这 １１ 秒的音频播放时要

产生引人入胜的效果，让观众对即将开播的影片产

生浓厚的兴趣。 其次是文字素材。 在 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 片

头的动画内容中，文字素材是十分重要的一环，需要

考虑到突出作品的主题。 片头中还需要注明歌名、

歌唱者和 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品创作者［８］。
３．１．２　 视觉素材

需要选择和制作一些图像素材，而且图像素材

的色彩要符合作品的主题，不能多、更不能乱。 好的

图像素材可以为片头动画添美增色，使视觉效果更

加精美。
３．２　 片头动画协调技术

以图 ２ 为例，整个动画布局在一个精致的相框

内以控制播放舞台，也是为后续影片的各句动画设

定好舞台场景。 重要的就是动画元件的准备。
（１）按钮元件。 设置一个按钮“红心 Ｐｌａｙ”，当

点击该按钮后，在 １１ 秒的音乐声中出现主题文字动

画（献给伟大的母亲）、歌曲名“烛光里的妈妈”、演
唱者、作词作曲者的姓名等文字和 Ｆｌａｓｈ ＭＴＶ 作品

制作人的名字。
（２）图形元件。 在此，图形元件选取红心、烛

光，以及献给伟大的母亲、烛光里的妈妈等文字。
（３）多个影片剪辑元件。 图 ２ 中，烛光摇曳的

动画，各个小红心组成一个大红心的动画，“献给伟

大的母亲”、“烛光里的妈妈”等，都是事先制作好的

影片剪辑元件。 文字逐个呈现后，有较短的停留；文
字“烛光里的妈妈”呈现的是若隐若现效果，这种效

果需要通过在属性面板设置色彩效果中的“Ａｌｐｈａ”
值后才能实现［９］。

同样，各句歌词的动画、片尾动画和整体 Ｆｌａｓｈ
ＭＴＶ 动画协调，都可参考片头动画的制作技术。
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