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基于．ＮＥＴ Ｆｒａｍｅｗｏｒｋ 类库实现简单电子邮件发送系统

陈文兰
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摘　 要： 电子邮件作为 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 上应用最广泛的服务项目之一，是一种便捷、安全的通信手段。．ＮＥＴ Ｆｒａｍｅｗｏｒｋ 类库内容丰

富，提供了多种应用程序的各类处理功能，通过引用．ＮＥＴ 类库可以方便、高效地完成程序设计工作。 本文将．ＮＥＴ Ｆｒａｍｅｗｏｒｋ
类库中提供的邮件发送处理功能应用于电子邮件发送系统的实现中，大大减少了程序开发的工作量。
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１　 ．ＮＥＴ Ｆｒａｍｅｗｏｒｋ 及类库

．ＮＥＴ 的核心是． ＮＥＴ Ｆｒａｍｅｗｏｒｋ（微软． ＮＥＴ 框

架体系）。．ＮＥＴ Ｆｒａｍｅｗｏｒｋ 有 ２ 个重要的组件，一是

最基本的通用语言运行时库 ＣＬＲ（Ｃｏｍｍｏｎ Ｌａｎｇｕａｇｅ
Ｒｕｎｔｉｍｅ），是运行时的环境，提供程序编译、内存管

理、安全性管理等功能，是执行管理代码的代理；二
是具有多种处理功能的类库。．ＮＥＴ Ｆｒａｍｅｗｏｒｋ 类库

是一个综合性的面向对象的可重用的类型集合，包
括的类型有类、接口、委托、结构和枚举等。 可以用

类库来开发多种应用程序，这些应用程序包括字符

用户界面（命令行）或图形界面（ＧＵＩ）应用程序，也
包括基于 ＡＳＰ．ＮＥＴ 的应用程序。

．ＮＥＴ Ｆｒａｍｅｗｏｒｋ 类库是以多层嵌套的“命名空

间”方式来组织“类”，或者说这些“类”分布在不同

的“命名空间”中。 命名空间是用来组织和重用代

码的编译单元，也称“名称空间”或“名字空间”。 因

此，要使用命名空间所包含的类，通常使用 ｕｓｉｎｇ 关

键字来导入该命名空间。．ＮＥＴ 类库位于命名空间

“Ｓｙｓｔｅｍ”下，Ｓｙｓｔｅｍ 命名空间包含了上百个类、接
口、结构，涉及了多种重要的基本处理功能。 Ｓｙｓｔｅｍ
命名空间中还包含许多二级命名空间，如 Ｓｙｓｔｅｍ．

Ｎｅｔ 命名空间为网络使用的多种协议提供了编程接

口。 而 Ｓｙｓｔｅｍ．Ｎｅｔ． Ｓｏｃｋｅｔｓ 命名空间则为网络访问

提供 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｓｏｃｋｅｔｓ 接口的托管实现。 作为程序

开发者可以定义自己的类，从而扩展类库中的类。
当然也可以定义专用的命名空间，这样可以避免自

定义的“类”和其它“类”发生冲突。

２　 电子邮件系统的工作过程

电子邮件系统按客户 ／服务器（Ｃｌｉｅｎｔ ／ Ｓｅｒｖｅｒ，简
称 Ｃ ／ Ｓ）模式工作。 发件人通过电子邮件客户端中

的邮件发送程序按照 ＳＭＴＰ 协议先与发件人邮箱所

在的邮件服务器建立连接，再与收件人邮件服务器

进行连接。 如果收件人的邮箱存在，就将邮件传送

给收件人邮件服务器，并由收件人邮件服务器将邮

件放入收件人的邮箱。 否则，发件人信箱服务器就

会退回信件，同时通知发件人。
收件人任何时候在任何已经连接到互联网的终

端（如计算机）上都可以检查并接收邮件。 接收邮

件时，收件人终端上运行的电子邮件客户端的邮箱

访问程序会按照 ＰＯＰ３ 协议或者 ＩＭＡＰ４ 协议向收

件人的邮件服务器提出收信请求，只要用户输入的

身份信息（如用户名和密码）正确，就可以从自己的



邮箱内读出邮件或下载邮件，工作过程如图 １ 所示。
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图 １　 电子邮件系统的工作过程
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　 　 在电子邮件系统中，使用 ＳＭＴＰ 协议来发送电

子邮件， 并控制信件中转方式。 ＳＭＴＰ（Ｓｉｍｐｌｅ Ｍａｉｌ
Ｔｒａｎｓｆｅｒ Ｐｒｏｔｏｃｏｌ）是一组用于由源地址到目的地址

传送邮件的规则。 邮件服务器执行 ＳＭＴＰ 协议，检
查是否有邮件需要发送和接收，并负责把要发送的

电子邮件发送出去，把要接收的邮件放到收件人邮

箱。 ＳＭＴＰ 协议是本文实现电子邮件发送系统的重

要协议。

３　 电子邮件发送系统实现

３．１　 命名空间及相关类的使用

（１）Ｓｙｓｔｅｍ．Ｎｅｔ．Ｍａｉｌ 命名空间。 Ｓｙｓｔｅｍ．Ｎｅｔ．Ｍａｉｌ
命名空间提供了发送电子邮件的基本功能，此命名

空间中包含用于将电子邮件发送到 ＳＭＴＰ 服务器所

需的类或枚举，成员有 ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ、 ＭａｉｌＡｄｄｒｅｓｓ、
ＳｍｔｐＣｌｉｅｎｔ、 Ａｔａｃｈｍｅｎｔ、 ＭａｉｌＰｒｉｏｒｉｔｙ、 ＳｍｔｐＳｔａｔｕｓＣｏｄｅ
等。

（２）ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ 类。 要成功发送一个邮件需涉

及 ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ 类，该类用来定义邮件，包括内容、主
题、收件人、发件人等信息。 ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ 类的主要

属 性 有 Ａｔｔａｃｈｍｅｎｔ 表 示 电 子 邮 件 的 附 件；
ＭａｉｌＡｄｄｒｅｓｓ 表示电子邮件发件人或收件人的地址；
ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ 表示可以使用 ＳｍｔｐＣｌｉｅｎｔ 类发送的电

子邮件；ＳｍｔｐＣｌｉｅｎｔ 允许应用程序使用简单邮件传

输协议 ＳＭＴＰ 来发送电子邮件；ＭａｉｌＰｒｉｏｒｉｔｙ 指定

ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ 的优先级。
（３）ＭａｉｌＡｄｄｒｅｓｓ 类。 用来定义收件人、发件人

的地址。
（４）ＳｍｔｐＣｌｉｅｎｔ 类。 用来发送由 ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ 类

定义 好 的 邮 件。 ＳｍｔｐＣｌｉｅｎｔ 类 的 主 要 属 性 有

ＳｍｔｐＣｌｉｅｎｔ， 初 始 化 ＳｍｔｐＣｌｉｅｎｔ 类 的 新 实 例；
Ｃｒｅｄｅｎｔｉａｌｓ 验证发件人的身份；Ｈｏｓｔ 获取或设置

ＳＭＴＰ 服务器名称或 ＩＰ 地址； Ｐｏｒｔ 获取或设置

ＳＭＴＰ 服务器端口。 Ｓｅｎｄ 方法用于将电子邮件发送

到 ＳＭＴＰ 服务器。
（５）Ａｔａｃｈｍｅｎｔ 类。 若发送邮件时，需要发送附

件，就用到 Ａｔａｃｈｍｅｎｔ 类。 此类用来定义邮件的附

件， 要 和 ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ 配 合 使 用。 主 要 属 性

ＣｏｎｔｅｎｔＤｉｓｐｏｓｉｔｉｏｎ 用来获取附件内容的ＭＩＭＥ 描述；
ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ 获 取 邮 件 附 件 内 容 的 类 型；
ＴｒａｎｓｆｅｒＥｎｃｏｄｉｎｇ 获取或指定邮件的编码类型。
３．２　 发送电子邮件功能实现

以 １６３ 的 ＳＭＴＰ 服务器为例，发送一个具有附

件功能的电子邮件，关键代码运用如下：
／ ／定义一个名为 ｍｍ 的 ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ 对象，对象

ｓｃｌｉｅｎｔ 可以看作为一个邮件

ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ ｍｍ ＝ ｎｅｗ ＭａｉｌＭｅｓｓａｇｅ（）；
／ ／定义一个名为 ｓｃｌｉｅｎｔ 的 ＳｍｔｐＣｌｉｅｎｔ 对象，对

象 ｍｍ 可以看作为一个邮件服务器，这里使用了

１６３ 邮件服务器

ＳｍｔｐＣｌｉｅｎｔ ｓｃｌｉｅｎｔ ＝ ｎｅｗ ＳｍｔｐＣｌｉｅｎｔ（＂ ｓｍｔｐ．１６３．
ｃｏｍ＂ ）；

／ ／定义一个名为 ａＦｉｌｅ 的附件，附件所在路径为

ｄ： ＼ ｔｅｓｔ．ｔｘｔ
Ａｔｔａｃｈｍｅｎｔ ａＦｉｌｅ ＝ ｎｅｗ Ａｔｔａｃｈｍｅｎｔ（ ＂ ｄ： ＼ ＼ ｔｅｓｔ．

ｔｘｔ＂ ）；
／ ／定义发件人的地址

ｍｍ．Ｆｒｏｍ ＝ ｎｅｗ ＭａｉｌＡｄｄｒｅｓｓ（ ＂ ∗∗∗∗∗∗
∗∗＠ １６３．ｃｏｍ＂ ）；

／ ／定义收件人的地址

ｍｍ．Ｔｏ．Ａｄｄ（ｎｅｗ ＭａｉｌＡｄｄｒｅｓｓ（＂∗∗∗∗＠ １２６．
ｃｏｍ＂ ）；

／ ／定义抄送人的地址

ｍｍ．ＣＣ．Ａｄｄ（＂∗∗∗∗＠ ｑｑ．ｃｏｍ＂ ）；
／ ／定义邮件的主题为“Ｈｅｌｌｏ”
ｍｍ．Ｓｕｂｊｅｃｔ ＝ ＂Ｈｅｌｌｏ＂ ；
／ ／定义邮件的内容关于中秋问候

ｍｍ．Ｂｏｄｙ ＝＂中秋节快乐！＂ ；
／ ／添加一个附件

ｍｍ．Ａｔｔａｃｈｍｅｎｔｓ．Ａｄｄ（ａＦｉｌｅ）；
／ ／提供一种验证方式

ｓｃｌｉｅｎｔ．Ｃｒｅｄｅｎｔｉａｌｓ ＝ＣｒｅｄｅｎｔｉａｌＣａｃｈｅ．ＤｅｆａｕｌｔＮｅｔｗｏｒｋ
Ｃｒｅｄｅｎｔｉａｌｓ；

／ ／通过一个名字为 ｓｃｌｉｅｎｔ 的邮件服务器将邮

件 ｍｍ 发出

ｓｃｌｉｅｎｔ．Ｓｅｎｄ（ｍｍ）；

４　 结束语

本文主要研究基于．ＮＥＴ Ｆｒａｍｅｗｏｒｋ 类库的简单

电子邮件发送功能实现。 在 Ｖｉｓｕａｌ Ｓｔｕｄｉｏ ． ＮＥＴ
２０１０环境下，以面向对象且类型安全的程序设计语
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